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§1
POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Celem rozgrywek Mtodziezowej Ligi Futsalu (w skrocie MLF) jest popularyzacja aktywnego wypoczynku
oraz futsalu wéréd mtodziezy, aktywizacja mtodziezy w okresie zimowym, stworzenie mozliwos¢ organizowa-
nia wiasnej druzyny przez mtodziez, zapobieganie patologia spotecznym poprzez przynaleznosé do grupy oraz
zapetnienie czasu wolnego

2. Organizatorem MLF jest Powiatowy Osrodek Sportu i Rekreacji w Pszczynie.
Partnerem rozgrywek jest Beskidzkie Towarzystwo Sportowe ,,REKORD” Bielsko-Biata.

3. Miejsce rozgrywek — Hala Sportowa POSiR w Pszczynie (ul. Zamenhofa 5a) lub inna hala wskazana wcze-
$niej przez organizatora

4. Zespot bedzie dopuszczony do rozgrywek po spetnieniu wszystkich wymogdw organizacyjnych
tj. przedtozeniu imiennej listy zawodnikow (wg. zatgcznika nr 1 do niniejszego regulaminu) wraz
z nazwa druzyny, wptaceniu wpisowego w wysokosci 200 zt (nie pdzniej niz na spotkaniu organizacyjnym).

5. Wptata kaucji zwrotnej w wysokosci 50 ztotych na ewentualne opfaty za kartki, walkowery inne optaty
karne (szkody). Kaucja w catosci bedzie zwrécona na zakonczenie rozgrywek, jesli druzyna nie zostanie uka-
rana zadna karg dyscyplinarna.

6. Zawody rozgrywane sg zgodnie z przepisami PZPN w futsalu z uproszczeniami:

a) jeden sedzia zawoddw;

b) czas zatrzymywany tylko w przypadku dituzszej przerwy w grze (kontuzja, wymiana pitki, itp.);
c) sedzia koriczy mecz, nie syrena z tablicy wynikow;

d) trzeci i kazdy nastepny faul w kazdej potowie skutkuje przedtuzonym rzutem karnym.

§2
ZGLOSZENIE DRUZYNY | ZAWODNIKOW DO ROZGRYWEK
1. W rozgrywkach mogg bra¢ udziat mezczyzni i kobiety bedacy urodzeni pomiedzy 1998 a 2003 rokiem, przy
czym w sktadzie druzyny moze byé maksymalnie trzech zawodnikéw z rocznika 1998.

2. Osoby niepetnoletnie muszg przed pierwszym meczem przedtozy¢ u organizatora pisemng zgode rodzicéw
(opiekundw prawnych) na udziat w lidze.

3. W razie duzej ilosci zgtoszen pierwszeristwo majg druzyny z terenu powiatu pszczynskiego.

4. Druzyna moze zgtosi¢ do rozgrywek maksymalnie 13 zawodnikow.

5. W trakcie trwania rozgrywek mozna dokona¢ 5 zmian w liscie zgtoszeniowej (dopisa¢ lub wymienié¢ zawod-
nikdw, przy czym ilo$¢ graczy na liscie nie moze by¢ wieksza niz 13). Zmiany mozna dokona¢ bezposrednio
przed meczem, ale ,,nowy” gracz musi mieé przy sobie dokument ze zdjeciem oraz w przypadku niepetnolet-
nich zgode opiekundw prawnych na udziat w lidze.

6. Zawodnik moze by¢ zgtoszony i wystepowac tylko w jednym zespole.

7. Liczba zawodnikéw w grze: 4 + 1 (bramkarz).
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8. Minimalna liczba zawodnikéw w jednym zespole, przy ktérej mozna rozegraé spotkanie wynosi 3+1. W
wypadku mniejszej ilosci zawodnikéw w momencie rozpoczecia gry rdwnoznaczne jest to z przegraniem spo-
tkania walkowerem.

9. Aby kontynuowac gre minimalna ilos¢ zawodnikdw w zespole musi wynosic trzech.
10. Zmiany zawodnikéw dokonywane s3 ,w locie” (tzw. hokejowe) i powinny odbywac¢ sie w strefie zmian
(przy linii srodkowej boiska). Nowy zawodnik moze wejs¢ na plac gry dopiero po opuszczeniu go przez za-

wodnika schodzacego.

a) W przypadku nieprawidtowej zmiany z6ttg kartka zostaje ukarany zawodnik wchodzacy;
b) Zmiana po za strefg zmian moze odby¢ sie tylko za wiedza i zgodg sedziego.
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11. W razie jakichkolwiek watpliwosci odnosnie tozsamosci zawodnika i jego uprawnien do gry w danej dru-
zynie kapitan druzyny przeciwnej lub sedzia spotkania ma prawo zazadaé przedstawienia dokumentu tozsa-
mosci zawodnika.

12. W przypadku braku dokumentu tozsamosci zawodnik bierze udziat w meczu, jednoczesnie jest zobowig-
zany potwierdzi¢ swojg tozsamosé w nastepnej kolejce. Jezeli tego nie uczyni wczesniejsze zawody traktowa-
ne sg jako walkower.

13. Przystgpienie do meczu zawodnika nieuprawnionego do gry (takze z powodu wykluczenia za kare indywi-
dualng) jest réwnoznaczne z przegraniem spotkania walkowerem.

14. Na tawce zmian przybywajg tylko zawodnicy wpisani do protokotu meczowego posiadajacy stréj sportowy
oraz odpowiednie obuwie (dotyczy to rowniez treneréw zespotow ktdrzy muszg byc¢ petnoletni).

§3
UBIOR ZAWODNIKOW
1. Druzyny wystepujace w rozgrywkach ligowych zobowigzane s3 do wystepowania w strojach sportowych
oraz koszulkach wydanych przez organizatora MLF z logiem na sezon 2017/2018, przy czym strdj bramkarza
powinien odrdzniac sie od innych zawodnikdw.

2. Konieczne jest posiadanie halowego obuwia sportowego.
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§4
OBOWIAZKI KAPITANA DRUZYNY:
1. Przed meczem kapitan zobowigzany jest do wypetnienia protokotu/sprawozdania w oparciu o zatwierdzo-
ng Karte Zgtoszenia Druzyny.
a) Karte zgtoszenia nalezy oddac¢ do pierwszego meczu druzyny.
b) Karta wypetniona nieczytelnie lub niedoktadnie nie zostanie przyjeta.

2. Kapitan druzyny jest zobowigzany bezposrednio po mecz do sprawdzenia i podpisania protokotu meczu.
Jezeli stwierdzone zostaty btedy w protokole, muszg zostaé¢ wyjasnione natychmiast w obecnosci: sedziego,
stolikowego i kapitana zainteresowanej druzyny. Skargi wnoszone w pdzniejszych terminach moga bez poda-
nia przyczyny nie zostaé rozpatrzone.

3. Kapitan druzyny ma obowigzek gra¢ z opaska kapitanskg na przedramieniu. Jesli druzyna nie ma opaski
musi wypozyczy¢ jg u organizatora i zwrdécié bezposrednio po meczu. Kapitan druzyny jest jedyng osobg na
boisku, ktéra ma prawo do dyskusji i wyjasniania swoich watpliwosci z sedzig prowadzgcym zawody.

§3
MIEJSCE, SYSTEM | TERMINY ROZGRYWANIA SPOTKAN
1. W rozgrywkach uczestniczg maksymalnie 24 zespoty, ktdre zostajg podzielone na grupy. O przydziale do
grupy decyduje losowanie.

2. Harmonogram rozgrywek na dang kolejke podawany bedzie najpdzniej z kilkudniowym wyprzedzeniem.

3. System rozgrywek:

Pierwsza faza — trzy grupy M, L, F (gramy kazdy z kazdym)

Podziat w drugiej rundzie na trzy ligi

- do pierwszej ligi awansujg po dwie najlepsze druzyny z kazdej grupy + dwie druzyny z trzeciego miejsca z
najlepszym bilansem (w przypadku grupy ,,M” i ,,L”, do obliczenia bilansu nie bedzie brany pod uwage wynik z
najstabszg druzyng w grupie);

- w Il lidze zagrajg po dwie najstabsze druzyny z kazdej grupy + jedna druzyna z széstego miejsca (grupy ,M” i
,L”) lub pigtego miejsca (w przypadku grupy , F”) z najgorszym bilansem (w przypadku grupy ,,M” i ,L”, do
obliczenia bilansu nie bedzie brany pod uwage wynik z najstabszg druzyng w grupie);

- pozostate druzyny zagrajg w drugiej lidze.

4. Czas trwania gry wynosi dwa réwne okresy 15-to minutowe. Czas zatrzymywany jest na sygnat sedziego
gtéwnego tylko w przypadku dituzszej przerwy w grze (kontuzja, wymiana pitki, itp.) oraz ostatnie 30 sekund
meczu, jednak tylko w przypadku kiedy réznica wyniku jest maksymalnie dwubramkowa.

5. Zespoty majg prawo poproszenia sedziego o 30-to sekundowg przerwe w trakcie meczu.

6. Miedzy pierwszg i drugg potowg meczu nastepuje zmiana stron — bez przerwy.

7. Zespot musi by¢ gotowy do gry w godzinie przewidzianej terminarzem rozgrywek.

8. Czas oczekiwania na druzyne wynosi 5 minut.

9. Druzyna, ktdra nie stawi sie do gry przegrywa swdj mecz walkowerem (0:5), a wpfacona kaucja w catosci
przepada na rzecz organizatora. Dodatkowo zostaje ukarana odjeciem dwdch punktéw w ligowej tabeli.

10. Oddanie dwdch meczow w sezonie walkowerem réwnoznaczne jest z dyskwalifikacjg druzyny i wyklucze-
niem jej z rozgrywek.

11. Jesli druzyna zostanie wykluczona za oddanie dwdch meczéw walkowerem wszyscy jej zawodnicy zostajg
zawieszeni i nie bedg mogli bar¢ udziat we wszystkich rozgrywkach organizowanych przez POSIR przez okres
jednego roku.
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12. Jesli druzyna wycofa sie lub zostanie wykluczona z rozgrywek dwie kolejki przed koficem rozgrywek a do
tej pory bedzie miata rozegrane wszystkie mecze (tzn. zadne nie zostanie oddane walkowerem) — wyniki beda
zaliczone, w przeciwnym wypadku spotkania oraz bramki z jej udziatem zostang anulowane

13. Przektadanie meczéw czy tez zmiana terminu mozliwa jest tylko w uzasadnionych przypadkach
i za zgodg Organizatora.

14. W uzasadnionych przypadkach Organizator ma prawo sam zmienic termin rozgrywania meczu.

§12
WPROWADZANIE PitKI DO GRY | ZDOBYWANIE BRAMKI
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1. Wprowadzenie pitki do gry z autu wykonywane jest nogga. Pitka musi leze¢ nieruchoma na linii bocznej lub
maksymalnie 25 centymetréow od niej. Noga postawna musi by¢ poza boiskiem lub stykac sie z linig autowa.

a) Prawidtowe utozenie nég:

Pramichome ustanenie stop Miepramickome ustarienie stdp Zawodrika vwhorujgoego rast =
zanodnik & wkonujgoego autu. Levia stopa proskracza wewnetrmag kraved? linii bocmej,
rout zautu. Lesna stopa jest bad? cata stopa ustaviona jest na boisku.
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2. Rzut od bramki wykonywany jest jedli pitka przekroczyta linie bramkowa z wytgczeniem czesci zawartej
miedzy stupkami bramkowymi i byta ostatnio zagrana przez zespét atakujacy:

a) bramkarz stojgc w obrebie wtasnego pola karnego musi wprowadzi¢ jg do gry rekg wyrzucajac jg poza wta-
sne pole karne.

3. Przy wykonywaniu rzutu wolnego i roznego, rzutu z autu:

a) ustala sie minimalng odlegto$¢ 5 metrow od pitki dla zawodnikéw druzyny przeciwnej;

b) zawodnik ma 4 sekundy na wznowienie gry;

c) przeciwnik nie moze utrudniaé¢ wznowienia gry, musi od razu odchodzi¢ od pitki;

d) w przypadku celowego uniemozliwienia zagrania pitki zawodnik zostaje ukarany z6ttg kartka.

4. Jak zdobywa sie bramke:
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Bramka jest zdobyta, gdy pitka catym swym obwodem przekroczy linie bramkowga pomiedzy stupkami bram-
kowymi i poprzeczky, zaktadajac, ze zawodnik druzyny, ktéra zdobyta bramke nie rzucit, nie niést lub celowo
nie zagrat pitki rekg lub ramieniem (dotyczy réwniez bramkarza) i nie naruszyt wczesniej w jakikolwiek sposdb
przepiséw gry.
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§6

PUNKTACJA | MIEJSCA W TABELI
1. Przy ustalaniu kolejno$¢ w tabeli bierze sie pod uwage kolejno:
a) sume zdobytych punktow;
b) wynik bezposrednich spotkan pomiedzy zainteresowanymi zespotami;
c) korzystniejsza réznice bramek;
d) wiekszg ilos¢ bramek zdobytych;
e) w przypadku 3 i wiecej druzyn z takg samg iloscig punktow decyduje tzw. ,,mata tabela”.

§7
GRA NIEDOZWOLONA | NIESPORTOWE ZACHOWANIE | SANKCJE DYSCYPLINARNE
1. Faule akumulowane
a) Obejmuja faule karane rzutami wolnymi bezposrednimi. Pierwsze dwa faule akumulowane popetnione
podczas jednej potowy s3 rejestrowane w sprawozdaniu z meczu.

b) Sedziowie mogg zastosowac korzysc i pozwoli¢ na kontynuowanie gry jesli druzyna nie miata na swoim
koncie dwdch fauli akumulowanych i druzyna przeciwna nie jest pozbawiona korzystnej sytuacji do zdobycia
bramki.

c) Jezeli sedziowie zastosuje korzysé, to muszg zasygnalizowac¢ sedziemu czasowemu i sedziemu techniczne-
mu faul akumulowany, tak szybko jak jest to mozliwe gdy pitka znajdzie sie poza gra.

d) Pozycje zawodnikéw przy wykonywaniu rzutéw wolnych
- Przy pierwszych dwdch faulach akumulowanych popetnionych przez kazdy zespdt w czasie jednej potowy
meczu:
- Zawodnicy druzyny przeciwnej majg prawo ustawi¢ mur obronny.
- Wszyscy przeciwnicy muszg znajdowac sie, co najmniej 5 metréw od pitki zanim zostanie ona wprowa-
dzona do gry.
- Bramka moze zostac zdobyta bezposrednio z rzutu wolnego.

- Poczawszy od trzeciego zarejestrowanego faulu jednej z druzyn w kazdej potowie meczu:

- Druzyna, ktdra go popetnita nie moze ustawi¢ muru obronnego.

- Zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wtasciwie zidentyfikowany (lub wskazany).

- Bramkarz musi pozosta¢ we wtasnym polu karnym w odlegtosci, co najmniej 5 m od pitki.

- Wszyscy pozostali zawodnicy muszg pozostawac na boisku poza umowng linig réwnolegty do linii
bramkowej przechodzaca przez punkt potozenia pitki i bedgcg poza polem karnym. Muszg znajdowac
sie, co najmniej 5 m od pitki i nie moga przeszkadza¢ wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik nie
moze przekroczy¢ wspomnianej umownej linii zanim pitka nie zostanie zagrana.

- Przy wykonaniu trzeciego i kazdego nastepnego faulu akumulowanego Zawodnik wykonujacy rzut wol-
ny musi kopngé pitke z zamiarem strzelenia bramki i nie moze podawac pitki do innego zawodnika.
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- Po wykonaniu rzutu wolnego, zaden zawodnik nie moze dotkng¢ pitki zanim nie zostanie dotknieta
przez bramkarza lub odbije sie od stupka, poprzeczki albo opusci pole gry.

e) Jezeli zawodnik popetnia trzeci faul na potowie przeciwnika lub na wtasnej, ale pomiedzy linig sSrodkowa, a
umowng linig réwnoleglty do niej przechodzacy przez drugi punkt karny w odlegtosci 10 metréw od linii
bramkowej, to rzut wolny wykonywany jest z drugiego punktu karnego

f) Jezeli zawodnik popetnia trzeci faul na wiasnej potowie pomiedzy linig 10 metréw, a linig bramkowa, dru-
zyna, ktérej przyznano rzut wolny moze wybrac¢ czy wykonaé go z drugiego punktu karnego czy z miejsca
gdzie przewinienie miato miejsce.
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Na ZAKTESKOWANE] CZESCI D0ISka, popetniony przez druzyne czamych
karany jest mutemwalnym na zakreskowans] czesel boiska,
vwkqn_ywanym przez Flruzyne highich, karany jest rzutem wolnym

z rigjsta przewinienia Iub z drugiego wykonywanym przez druzyne biakch,
punkiu karnego. = drugiego punkiu karnego.

g) Czas trwania pierwszej i drugiej potowy za-
woddéw musi by¢ przedtuzony, aby umozliwi¢ wykonanie ewentualnego rzutu wolnego, podyktowanego za
trzeci lub kolejny faul akumulowany.

h) Naruszenia / sankcje
- Jesli zawodnik druzyny bronigcej naruszy przepisy tego artykutu:
- Rzut wolny bedzie powtdrzony, jesli bramka nie zostanie zdobyta.
- Rzut wolny nie bedzie powtdérzony, jesli bramka zostanie zdobyta.
- Jesli wspotpartner wykonawecy rzutu naruszy przepisy tego artykutu:
- Rzut wolny bedzie powtdrzony, jesli bramka zostanie zdobyta.
- Jesli bramka nie zostanie zdobyta, sedziowie przerwg gre i wznowig jg rzutem wolnym posrednim
przyznanym druzynie bronigcej z miejsca gdzie byta pitka w momencie naruszenia przepisow.
- Jezeli wykonaweca rzutu naruszy przepisy po wprowadzeniu pitki do gry Sedzia przyzna rzut wolny po-
Sredni druzynie przeciwnej, z miejsca gdzie nastgpito naruszenie przepisow.

L] Ustamienie zawocnikauprzy
raucie kamyin

Prawidfowe ustawienie zawodnikéw przy rzucie karnym przedtuzonym i rzucie karnym.

2. W rozgrywkach obowigzujg kary indywidualne w postaci upomnienia (z6tta kartka) oraz wykluczenia
(czerwona kartka).
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a) Czerwona kartka (otrzymana bezposrednio) — pauza 1 mecz (w nastepnej kolejce), druzyna gra w ostabie-
niu 5 minut lub do utraty bramki.

b) Czerwona kartka (w wyniku dwdch zéttych) — pauza 1 mecz (w nastepnej kolejce), druzyna gra w ostabie-
niu 5 minut lub do utraty bramki.

c) Zawodnik, ktéry zostanie ukarany czerwong kartka musi sie udaé bezposrednio do szatni lub opusci¢ obiekt
i nie moze na niego powrdci¢ do korica meczu

d) Z6tta kartka — druzyna gra w ostabieniu 2 minuty lub do utraty bramki, kare czasowa zawodnik odbywa
przy linii sSrodkowej boiska pod drabinkami.

e) Dwie z6tte kartki - pauza 1 mecz (w nastepnej kolejce)

f) Kazde kolejne dwie z6tte kartki — pauza w 1 meczu.

g) Ciezsze niesportowe zachowanie w trakcie meczu — czerwona kartka + dodatkowe kary (do wykluczenia z
ligi wtgcznie, takze w nastepnych edycjach) o wielkosci kary decyduje sedzia + Organizator.

h) Ciezsze niesportowe zachowanie przed/po meczu — dodatkowe kary (do wykluczenia z ligi wigcznie, takze
w nastepnych edycjach) o wielkosci kary decyduje Organizator.

i) Zawodnicy bedacy (wedtug oceny sedziego) pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych nie
zostang dopuszczeni do gry. Nie mogg takze przebywac na tawce rezerwowych. Niezastosowanie sie do prze-
pisu grozi druzynie walkowerem do usuniecia z ligi wigcznie.

§8

KLASYFIKACJE NA ZAKONCZENIE SEZONU
1. Podczas trwania rozgrywek prowadzona jest klasyfikacja:
a) najlepszego strzelca — o kolejnosci decyduje wieksza ilos¢ zdobytych bramek przez danego zawodnika;
b) najlepszego asystenta — o kolejnosci decyduje wieksza ilos¢ zaliczonych asyst przy bramkach zdobytych
przez zespot danego zawodnika;
c) druzynowa klasyfikacja ,,Fair Play” — o kolejnosci decyduje mniejsza ilos¢ punktéw karnych. Punkty karne
przyznaje sie:
- minus 1 punkt za z6ttg kartke,
- minus 3 punkty za czerwong kartke,
- minus 5 punktéw za oddanie meczu walkowerem.

§9

POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci z tytutu kontuzji badz innych zdarzen losowych wynikaja-
cych z uczestnictwa w rozgrywkach Mtodziezowej Ligi Futsalu.
2. Kazdy zawodnik zobowigzany jest do przedtozenia pisemnego o$wiadczenia potwierdzajgcego, ze wystepu-
je w zawodach na wtasng odpowiedzialnosé¢, ubezpieczyt sie oraz posiada zgode lekarza na udziat w lidze.
3. Zawodnicy zobowigzani sg przestrzegad regulaminu Hali Sportowej POSIR.
4. Decydujacy gtos w sprawach spornych posiada Organizator.
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